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6.20 Wetterstation:

Das Einzige, worauf man sig
wirklich verlassen kann, ist, da
es jeden Tag wieder Wetter gib
mehr oder weniger gutes. De
entsprechend kann man sich h
den Wetterbericht abholen.
Dazu gibt es zwei Moglichkeiten: man kaufPfeilclips der aktuelle Wert gedndert. Der
die aktuelle Vorhersage, also die fiir deikauf erfolgt wie immer miOK, vorausge-
nachsten Tag, oder man holt sich den Beetzt, es ist genug Geld auf dem Konto.
richt des aktuellen Tages, der am nachsteBpater kann sich in diesem Menu
Tag allerdings dann doch schon etwas véibriegens noch eine weitere Option auftun:
altet ist - daflr ist dieser allerdings nur haltler Wetterkurs. Fur ihn gilt im Allgemei-
so teuer. Die Grof3e des Berichtes kann nawdn das Gleiche wie fir den Wahrsagerkurs,
dem bekannten Schema eingestellt werdemit der Ausnahme, dal? dieser nur einen
mit dem Blatterpfeil wird zwischen dem X-Teil hat, dafiir aber langer lauft.
und Y-Wert umgeschalten und mit den
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6.16 Heizungsraum:
Kein sehr komplexes Menil, abenichtsdestotrotz spater recht nitzlich ...
6.17 Sauna:
Nackte Muttis - und das nicht zu knapggrholung dauert eine halbe Stunde, unter-
das kann an und fir sick ———m P

nur einen Zweck verfol 5 H “ l"'. e h* -H*-
gen:Erholung. Man kann g (ﬁ —

in der Sauna also wie :_

sagt seine Vitalitat erhop= 1-1..

hen, falls man beispiel T

weise einem Sabotagea ] —,

der Konkurrenz unterlie-

gen mulite, oder falls man meint, die Figbricht man die Session zuvor, dann war der
koénnte gerne mal einen Schritt zulegen. D&aunabesuch erfolglos.

6.18 WC.:

Sollte man irgendwann im Spielverlauf desonst. Als Folge einer 10 mindtigen Sitzung
Schlissel zu diesen Raum finden, dann kit sich der Spieler wesentlich entspann-
man hier sein Geschéaft verrichten - wadser, sprich: seine Vitalitat steigt.

6.19 Versicherung:

Du kannst zwei verschiedene Versicheaaximal 20 Tage. Bei einer Verlangerung
rungen abschliel3en, wie nutzlich die eirdes Vertrages zahlt man nattrlich nur far
oder andere ist, wirst Du selbst herausfidie Tage, um die man ihn verlangert, also
den. sollte man sich nicht beschweren, wenn die

Kosten ungewohnt gering sind.

Die erste Versicherung ware der
Rechtschutz der die Kosten eines
Verfahrens tbernimmt, sollte der Ver-
lag angeklagt werden - aufgrund ei-
ner falschen Ermittlung vom Polizei-
revier.

Zweitens und letztens kann man eine

Beim Abschluf3 der Versicherungen karbiebstahlversicherungabschlief3en, die
man die Laufzeit einstellen. Sollte der Vedem Verlag ungewolltes Abhandenkom-
sicherungsvertrag bereits laufen, dann kamren sdmtlicher Geratschaften und Ange-
er verlangert werden, doch immer bis asfellten bezahlt.

1. Die Stery se.

or geraumer Zeit, sagen wir mal es haben, entschlossen sie sich, Dich als Fahrer
War gegen Ende des 18. Jahrhundertsiitzunehmen. Mit etwas Verspatung kamt Ihr
wurde irgendwo in Sibirien ein Dorf- schlieRlich in Agypten an, und man erwartete
altester geboren. Zweistein, jawohl, man nanfzuch auch schon. Von nun an sollte es per
te ihn Zweistein. Wistenschiff weitergehen und nattrlich wur-
Und genau dieser weise Mann war es, ddest genau Du fir die Nachtwache eingeteilt.
den legendarenGlub der sieben Dorf- - Einweniggeschwéacht von den 15.000 km auf
altesterf griindete. Sicher hast Du schon dader Stra3e konntest Du dem Schlaf nicht wi-
von gehort, das ist-ein Club, in dem siebewerstehen. Und wahrend Deiner verdammten
manchmal auch acht oder neun, verruckte akéaufmerksamkeit wurden Eure Kamele sa-
Knaben ihren 'SpaR haben. Wilde Partys, hdiotiert ! Am nachsten Morgen, keiner bemerkte
Re Braute, schnelle Flitzer und was sie nicldien Zwischenfall, wurden die sieben Dorf-
alles treiben. Aber Du solltest Dich eigentlickiltesten auf den sieben Kamelen verstaut und
noch erinnern, denn Du warst es, der vor efffie Reise sollte weitergehen. Doch was dann
paar Jahren in genau diesen Club eintretemt den Kamelen passierte, kannst Du Dir bis
durfte ! heute nicht erklaren. Sie prugelten wie die Wil-
Wieviele Nachte hast Du mit den Jungs vollden in alle Himmelsrichtungen davon, bis von
busige Méadels abgeschleppt, Goldfische génen - und was viel schlimmer ist: von den
faltet und StrauBeneier zerschlagen. Wie oRorfaltesten - keine Spur mehr war !
seid Ihr losgezogen, habt einen Linienbus geNachdem Du Dir-unzahlige Nachte um die
klaut und seid damit StraRenrennen gefahref@hren gehauen hast, wuf3test Du: es kann nur
Und nun soll damit Schluf? sein ? BloR weihoch ein Zielin Deinem Leben geben: Die Su-
Du nicht in der Lage warst, mal eine lacherliche nach den sieben Dorféaltesten ! Das einzi-
che Nacht lang Wache zu schieben ? Nein, dge Problem bei der Sache liegt auf der Hand:
wirst Du nicht zulassen. Aber laR mich anteld. Damit 1&3t sich ja heutzutage alles re-
besten von vorne anfangen ... geln. Doch Zweistein hatte Dir neulich einen
Bei einem Preisausschreiben zur Forderunipb angeboten: Manager und Chefredakteur
des positiven Rinderwahnsinns gewannen déner Regionalzeitung ! Naturlich hattest Du
sieben Dorfaltesten eine Kaffeefahrt nactamals nicht den geringsten Grund, jeden Tag
Agypten. Dummerweise wurde die Reise nugchwer schuften zu gehen, doch jetzt sieht die
fur sieben Mann gebucht, und so war es D$ache schon ganz anders aus. Also wirst Du
mal wieder nicht vergdnnt mitzukommen, denBich gleich mal in das Verlagshaus begeben
wenn einer zuriickstecken mufte, dann natiwad schauen, wie sich recht schnell an hof-
lich Du, denn Du bist schlieBlich der Jungstdentlich viel Geld kommen l&Rt. Geld, womit
Doch auch diesmal solltest Du noch GliicRu die Suche finanzieren kannst. Doch noch
haben, oder wiirde es sich spater mehr als Peth schmerzlicher Gedanke schief3t Dir durch
herausstellen: Der letzte Busfahrer des Reisgden Kopf: Wenn Du die Dorféltesten nicht
unternehmens erkrankte kurzfristig. schnell genug findest, kénnte Dir ein Anderer
Da die Dorfaltesten sich aber schon machtizuvorkommen ! Und dann war’s das fiir Dich,
auf die stiBen kleinen Agypterinnen gefreudann gibt es keine Partys, Girls und Rennen
mehr ...
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. @@] W@U’W@U’ﬂ 6.14 Wahrsagerin:
Diese mehr oder weniger junge Frau bieEine weitere Option in diesem Raum bie-
illionenbudgets, hochgezichte-sen Spielen_auf den-groken Rechnern meist tet Dir immer den neuesten regionaletet sich spater an: Du kannst einen gehei-
%te Filmsequenzen, Virtual vermift hat, war eift Spieler - Modus Das Tratsch an, den sie naturlich ausschlieBlichen Wahrsagerkurs belegen. Dieser Kurs
Reality, Datenmengen in Gré-ist bei Crazy News anders: man hat die Mog- durch spirituelle Eingebungen erfahren hdsesteht aus fiinf Teilen, die je eine Stunde

Renordnungen von Gigabytes und, das Gangehkeit, getrenntvoneinander zwei Unterneh-
nattrlich mit Systemanforderungen, die bei eimen. bzw: Zeitungeén zu fiihren, und das Gan-
nem Pentium 2 anfangen ..-Daf man Ende dgs gleichzeitig! Dafiir ist der Bildschirm in
Neunziger Spielspald auch auf einem 15 Jahs@ei-Halfen unterteilt, so daR sich jeder Spie-
alten Computer, mit keinen 64 MB, sondertfier ungestort in den Bankrott treiben kann. Na-
64 KB RAM, habenkann, wird Dir dieses Spietijrlich nimmt man auch Notiz voneinander,
beweisen. zum-Beispiel wenn ein Spieler seinem Kon-
Mit Software Uberschittet wurden sie ja in.defrahenten das Exclusivrecht von Harald
letzten Jahren wohl kaum, die Fans.des Kulfuhnkes vierzehnter Entziehungskur vor der
computers; und im beliebten - Genre deNase wegschnappt;odér wenn die Konkurrenz

Dementsprechend ist natirlich auch diauern. Brichst Du ein Kursteil vor Ablauf
Qualitat der Artikel, aber dieser Zeit ab, dann muRt Du lhn wieder-
oftist sie die einzige Quel-holen und erneut bezahlen. Die Wahrsage-
le fur lokale Ereignisse.rin fuhrt die Kurse tbrigens immer nur bis
Beim Kauf der Artikel 22 Uhr durch. Im 1 Spieler-Modus bietet
gehst Du genauso wie ines sich wahrend eines Kurses an, die Zeit
der News-Agentur vor.  vorzuspulen (siehe Kapitel 5.2).

Wirtschaftssimuationen sah es schon immefeint an Deine Biirotiirklinke unbedingt mal 6.15 Polizei:

ziemlich triibe aus. Um so mehr freue ich miclwieder Starkstrom anschlieBen zu miissen, um Normalerweise geht man dort ja nichweit der Ermittlungsstand ist. Wurde die

Dir jetzt die vermutlich beste Wirtschafts-Dich von Deinem Rheuma zu befreien. Doch freiwillig hin, aber was ist bei VerlegernErmittlung beispielsweise gerade begon-
simulation auf einem 8-Bit Rechner zuprésenias ist nicht alles. Wer sich lieber weniger schon normal. Im Revier kann man sichen, dann liegt das Risiko, das die Ergeb-
tieren ! feindlich gesonnen gegenliber stehen will, ' !

von der scharfen Gesetzeshiiterin die neugsse noch falsch sind bei 50 %. Hat man

Es ist keine Wirtschaftssimulation im her«ann dafiir deffeam-Modusbenutzen. Hier . . N
arfigdatir defiog stenUnfallberichte geben lassen und mitalso Pech, dann bekommt man am néch-

kémmlichen Sinne, wo man in grafisch eheksnnen zwei Spieler gemeinsam eine Zeitung

méaRigen Menis irgendwelche langweiligefiuhren. Ubrigens auch ein Modus, mit dem Hllfe von Sch.mlergeldern sogar Informasten Tag ein Verfahrfan von den zu unrecht
Zahlen veréndert, von einer fesselnden StoReines der dhnlichen PC- oder Amiga - Spie- tionen Uber die neuesten Ermittlungen bé e - schuldigten an den Hals -
ganz zu schweigen, sondern ich habe bei deraufwarten kann. Und an die Leute, die sich kommen. Einen Unfallbericht gibt es tb- - und das kann richtig Kosten
Konzeption des Spieles vor allem aufieberalleinean Ihren€ 64 zuriickziehen, habe rigens jeden Tag zu holen - kein Wunder verursachen, es sei denn,
Spielbarkeit und Spielspaligeachtet. Wer also ich nattirlich auch gedacht: i8pieler gegen bei dem, was auf unsern StrafRen rum- man ist
eine um jeden Preis realistischa&Computer-Modus kannst Du letzterem mit lungert. Der Bericht ist dann unter der rechtsschutz-
Aneinanderreihung von Statistiken erwartelgroRtem Vergnigen die Dorfaltesten vor der Regionalsparte im Archiv zu finden | .5 versichert. War-
sollte jetzt besser die Disketten verbrennemase wegschnappen - und das solltest Du in um di ten Infos bei : A . ) I
Statt,dessen werden Dir unzéhligiézige und  keinem . Modus vergessenes geht m die neuesten Infos Rel ] et man aller-
satirische Texteund naturlich verdammt viele |etztenendes immer darum, mehr verschol- laufendenErmittiungen zu = f dings zu lan-
freizligige Grafiken so einige Stundenvor demjene Dorfalteste zu'finden als die Konkur- erfahren mufld man der POIiZiS;? ge mitden
Brotkasten versifZen. renz - sei es der zweite Spieler im 2 Spieler zuerst eine meinungsbildend Ermitt-
Crazy News ist ein fur dieses Genre rectModus oder der Computer in den anderen Zuwendung zukommen las= lungen,
actionhaltiges Spiel. Wer Klassiker wie Macheiden Modis. sen, wie hoch diese ist, hangt dann steigt das Risiko, da sich
TV von anderen Systemen her kennt, W'rd.s" h"“ von der Cleverness der 3 die Konkurrenz die Infos
cherlich Parallelen bemerken. Doch es istniciiiso bleibt mir nur noch, Dir viel Spal Figur des Spielers ab. " . schnappt. Ist dies gesche-
it ?I?]e Ch64 Verilon ﬁmgs Amlgg-l-yta, r\]’v?”it Crazy News zu winschen und gruiie Fur die Infos muf 77 hen, dann fangen am néch-
Roch i draufgesetzt | Denn was man bel il Gie sieben Derfaltesten schon, wenn man dann erneut sten Tag wieder neue Er-

' Bu sie zusammen hast ... : ; . .

b bezahlen, dabei sollte man beachten, wie mittlungen an.




6.12 Comics & Co.:

Im Comic - Laden wartet ein gestre3tédbjekt aussuchen und m@K einsacken,
Zeichner darauf, da Du sein Studio enderausgesetzt man ist flissig genug.
lich wieder verlafit - natirlich nicht ohne Der zweite MenUpunktim Comic - Laden
vorher ordentlich Geld dort gelassen zu hist der Kauf vorRatseln Davon sind bri-
ben. Dazu gibt es drei Mdglichkeiten: dgensimmer genug vorhanden und da Réatsel
kannst Comics, Ratsel und Lotto kaufen. ziemlich billig sind, sollte man auch immer
welche im Archiv haben, als
Lickenflller fur die Zeitung. Zum
Kauf der Ratsel gibt es an sich nicht
viel zu sagen. Man kann nur die Gro-
Be der Ratsel beeinflussen, die dann
wiederum den Preis bestimmt. Um
die GroRRe einzustellen, &ndert man
den aktuellen Wert mit den Pfeil-

Jeden Tag werden zwei verschied&we symbolen. Mit dem Blattersymbol kann man
mics angeboten. Beim Kauf der Comicgwischen dem X- und dem Y-Wert umschal-
sollte man auch auf die Anzahl der Folgden.
achten. Je nach Bekanntheit, Qualitat un@er dritte Menlpunkt ist nur sonntags und
GrolRe schwankt natirlich auch der Preis dimnnerstags vorhanden, da es sich dabei um
Comics. Bei der Auswahl geht man wie Ulitie Lottozahlen handelt - und die werden
lich vor: mit den Pfeil - Clips das gewtinschteur Samstags und Mittwochs gezogen.

6.13 Kantine:

In der Kantine wartet ein alterer Herr dadahre. Je nachdem, wie Du Deine Zeitung
auf, Dir fir ein paar lacherliche Informatioso gestaltest, machst Du Dich bei den ver-
nen einen Haufe schiedenen Ziel-
Kohle abzuknép gruppen mehr oder
fen. Gibst Du ihm weniger beliebt.
schlieflich die 100 Die 30-50 jahrigen
DM, dann sagt e lesen beispielswei-

Dir, was die Leute se lieber
in der Kantine so Wirtschafts- oder
von Deiner Zeitung Politikartikel,

halten. Dabei erscheint ein Bild mit drei Pew&hrend Du Omas und Opas mehr mit
sonen: einer jungen Frau, einem Geschaf&ensationstratsch locken kannst. Und die
mann und einer Oma. Diese Personen stelhgen Leute sehen sich schon gerne mal ein
len gewissermalen die unterschiedlich@aar Erotik - Artikel an.

Zielgruppen dar: 15-30, 30-50 und 50-...

Da dies kein PC-Spiel ist, bleiben Dir nachtelange Installations - Orgien
erspart und das Einzige, was Du zu tun hast, ist folgendes:

1 Co uter, Laufwerk und Monitor anschalten
BWDICCOOE eingeben und== driicken
3. nach dem Lader) U] eingeben
(Wer das Intro Gberspringen will, um gleich ins Hauptment zu
gelangen, sollte beim Start des Intros SPACE driicken, wenn er dazu
aufgefordert wird !)

o Tee d
HanEIS7 prucker: Zweltlauwaefk spiel
erate Wi€ nt werden: en
) en r Zusatzg haltet oder entfer n. Da es a felr_ng
eiterund ollte c *der -kom atible e kant I
Par?t”e'lfzze ol ble nteSEtZer eines
auft & ; en.
lau teren 1541 ' oder uek;e Modus geh
ei deni
empfohlen d
miiss
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Hinwels: Der zeiger im Hauptmenii wird mit einem Joystick in Port 2 oder einer Maus in
Port 1 gesteuert. Alle Mendis sind grafisch dargestellt. Um einen Menlpunkt zu
aktivieren, hast Du nichts weiter zu tun, als ihn anzuklicken. Zum Verlassen eines
Mens klickst Du einfach etwas auf3erhalb des Fensters an.

4.1 Steuerung:
Hier kannst Du auswahlen, wie Du im Spiel Deinen Zeiger steuern willst, ob mit

einer 1351 Maus oder mit einem normalen Joystick. Mit Maus steuert es sich
Ubrigens wesentlich komfortabler ! Das Ganze gilt natirlich auch fur Spieler 2 -

wenn Du in einem 2 Spieler - Modus wahlst. Kédmpfst Du statt dessen gegen den

Computer, dann spielt die Einstellung bei Spieler 2 keine Rolle. Die gewahlte
Einstellung ist erst im Spiel aktiv.

4.2 Spielerauswahk

Damit das Spiel auch nach dem sieben
Durchspielen nicht langweilig wird, kannst C
- Dir einen von neun Spielern aussuchen. De
?‘ haben die verschiedenen Figuren natirlich
terschiedliche Eigenschaften, die spater €
mehr oder weniger groRe Rolle spielen.
kommt ein Spieler mit groRer Fantasie wc
eher auf die Idee eine Fernsehbeilage zu der Zeitung zu packen und eine gut bestlickte Frau wird dem
Chef der Bank sicher einen gro3eren Kredit entlocken kdnnen. Die Eigenschaften werden bei der
Auswahl angezeigt, wobei 1 der kleinste und 9 der hdchste, also beste Wert ist. Um eine Figur auszu-
wahlen, kannst Du entweder die zwei Pfeile anklicken oder die Figur
direkt in der Bildmitte anwahlen. Befindest Du Dich im 2 Spieler
Fantasie  Modus, dann kannst Du nie die selbe Figur auswahlen wie der andere

Clevemess gpialer, Um einer Figur einen Namen zu geben, solltest Du das blin-
Sexappeal

alle neun Figuren

Cloverness:

Suunppwnl : - o -
Litnliky: Vitalitat kende Feld anklicken. Dann kannst Du den Namen Uber die Tastatur

eingeben und mit RETURN bestatigen. Der Name mul ibrigens auch
anders sein als der des anderen Snie-

lers. Um fir Player 2 die Figur au Figur-/Computer
zuwéhlen, muRt Du das Feld PLAYER oder die Flache, in de levelwahiclips

Name des 2. Spielers steht, anwahlen. Solltest Du Dich im 1- S Player-wechsel [P
Modus befinden, dann kannst Du die Figur oder den Namen des Clip [Enit

Eigenschaften

s

puters naturlich nicht verandern, aber den Schwierigkeitsgrad. wic-

ser istam Anfang auf 5 eingestellt, das heil3t, daR alle Eigenschaften des Computers den Wert 5 haben.

Wenn Du meinst, bei Level 5 ist der Computer einfach nur damlich, dann kannst Du, wenn der Computer-
spieler aktiviert wurde, mit Hilfe der Pfeilsymbole seine Eigenschaften und somit den Schwierigkeits-
grad andern.Spielst Du das Spiel durch, dann wird dieser mit in die Highscore eingetragen.Wenn Du
das Spieler - Meni verlassen willst, dann muf3t Du auf das EXIT - Symbol klicken.

6.10 Arbeitsmarkt:

Wie schon angesprochen, gibt es 50 veob nicht doch einer dabg
schiedene Reporter, und jeden Tag preis@t, der etwas besser ist g
sich davon sechs verschiedene im Arbeitglie eigenen Leute. Zwi
markt an. Beim Einstellen der Reporter sollschen den verschiedeng
te man sich genau die unterschiedlichen Hinfo - Seiten wechsel
genschaften und vor allem die Beurteilunghan tbrigens mit dem Blatter - Icon, die
anschauen, sonst stellt man schnell mal eiReporter werden mit den Pfeilen ausgewabhit.
Niete ein. Man kann die Angestellten zwar Tips. Beim Einstellen der Reporter unbe-
problemlos wieder entlassen, aber der Vodingt auf die Schnelligkeit achten, denn das
schuld ist auf jeden Fallist die wichtigste Eigenschaft. Alle Werte
weg. Im Tagesverlauf an- tiber 5 sind da schon recht akzeptabel. Wor-
dert sich in diesem Meniauf man weniger achten sollte ist das Ge-
Ubrigens nichts, also muf3halt, bzw. der Vorschuf3, denn bei den Sum-
man hier eigentlich nur men, die zur Erstellung der Zeitung notwen-
einmal pro Tag rein- dig sind, fallen die Personalkosten ohnehin
schauen um nachzusehenyeniger ins Gewicht.

6.11 Erotik - Shop:

Solltest Du Dich mal wieder in den Erotik -bei der Wahl eines Aktfotos beeinfluBen: Gro-
Shop verirrt haben - rein zuféllig natiirlich, danri3e des Fotos, Qualitéat des Fotos und Bekannt-
erwartet Dich dort Deine Lieblings- heit des Models. Um die Zahlen zu verandern,
verkauferin, von der Du die heil3e- benutzt man die Pfeile. Um den aktuellen
sten News, die schérfsten Aktfotog Wert einzustellen (wird farbig hervor-
und vielleicht auch noch ein bi gehoben), also den Wert, den man mit
chen mehr bekommen kannst .. den Pfeilen verandert, benutzt man den

Die News bekommst Du natr, Blatterpfeil. Um also beispielsweise die
lich in Form von Erotik - Arti- Qualitat des Fotos zu verandern, klickt
keln, mit denen Du die scheinb man einmal auf den Bléatterpfeil. Nun ist
unstillbare sexuelle Neugier De die Qualitat weil® dargestellt. Anschlie-
ner Leser befriedigen kannst. H Rend kann man mit den Pfeil-
gibt Ubrigens nicht jeden Tag symbolen diese Zahl erhbhen oder
Neuigkeiten, also brauchst Du verringern. MitOK sackt man das
nicht denken, Dein Schat Foto dann ein. Die Einstellungen
kann Dich nicht mehr er- beeinflussen natlirlich erheblich
tragen, bloR3 weil sie Dir den Preis.
keine News gibt. Tip: Aktfotos sollte man erst

Die zweite Option i spater kaufen, da diese rela-
Erotik - Shop ist de tiv teuer sind.

Kauf von Aktfotos. Fol-
gende Faktoren kann mal
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6.9 Bank:

Ein furchtbar netter Bankangestellter wartet idas Mend ist in folgende Spalten unterteilt:
diesem Meni darauf, Dir das Geld aus der TaName des Anbieters, Kurs vom Vortag, aktu-
sche zu ziehen. Es gibt zwei Méglichkeiten siatller Kurs, Besitz (Stlick)/ am Markt (Stiick)
hier natzlich zu machen: man kann sich einerDie vorletzte Spalte gibt an, wieviele Aktien
Kredit ausleihen oder sein Geld in Aktien invedieses Anbieters man selbg
stieren. Beim Ausleihen eines Kredites ist es auich Besitz hat und in der letZ
noch mdglich mit dem Bankchef etwas zu veten Spalte steht, wieviele AK
handeln, das heif3t den Kreditrahmen in die Hotien es von diesem Anbietg
zu treiben, was aber nur ratsam ist, wenn marsgesamt noch am Mark
eine hiibsche weibliche Figur gewahlt hat. Dergibt. Um nun bestimmte Ak
wie oft man verhandeln kann, hangt davon afien zu erwerben, muf? die
wie die Figur auf den Bankchef wirkt. AnsonMarktstlickzahl gréRer als Null sein und man muf3
sten hangt der Kreditrahmen von der Auflage dgich mindestens eine Aktie leisten kdnnen. Ist dies
Zeitung ab. Man kann desweiteren nur eineler Fall, dann wahlt man den gewiinschten
Kredit ausleihen, hat man also bereits einen Aktienanbieter aus, klickt irgendwo in der
Kreditvertrag laufen, kann man sich den Zeile, in der sein Name steht an und dann
Weg zum Schalter sparen. Die Kredit- erscheintin der letzten Zeile dieses Me-
raten werden jeden Morgen getilgt, il nus kaufen/verkaufen
man sollte dann also immer das Geld Wahlt man hier kaufe
parat haben. an, erscheint ein Fenst

Die zweite Option in der Bank ist mit mehreren Pfeilen bzw. e
derAktienhandel. Es gibt finf ver- nem OK Symbol. Die Icon
schiedene Aktienanbieter: die drei sind Ubrigens immer nur dan
Zeitungsverlage vorhanden, wenn die entspr:
Daily Shit (Spieler chende Option auch ausfihrbar ist. So er-
1), Todays Crap scheint das OK Symbol z.B. nicht, wenn
(Spieler 2/Com- der Preis hoher als das Kapital ist. Mit Hilfe
puter) und , der Pfeile stellt man nun die Anzahl der
Morning Stuff (Compu- ; 1 Aktien ein, die man erwerben will. Dabei
ter) und zwei weitere k andert man mit dem Rechts- und Linkspfeil
Anbieter: Lamers AG' = . die Zehnerstelle der Zahl, und mit dem Hoch-
und Suicide Bank: ﬁw’"’l = / Runterpfeil die Zahl an dieser Stelle. Ist
Die Aktienpreise der die korrekte Zahl eingestellt, kann man mit
ersten drei Anbieter "'-.,._ OK den Aktienkauf bestétigen.
hangen in erster Linie von den Auf- ! Beim Verkaufen von
lagen der Zeitungen ab. Zum Aktien geht man ge-
Beginn des Spieles besitzt nauso vor, mit dem
keinerlei Aktien, auch nicht vol ye! Unterschied, dalR hier
eigenen Zeitungsverlag. Im Spier die Voraussetzung natir-
verlauf kann man spéter in seinen eigenen Ver- lich ist, da man tuberhaupt
lag investieren oder eventuell Konkurrenzaktien Aktien von diesem Anbieter
kaufen, weil die ihre Zeitung ohnehin besser fuhrt. besitzt.

4.3 Spielmodus:

Es gibt drei verschiedene Spielmodi: Spieler gegen Computer, 2 Spieler -
Wettbewerb und 2 Spieler - Team Modus.

Im Spieler gegen Computer - Modus wird die zweite Figur vom Computer
gesteuert und ubt alle Aktionen aus, die eine menschliche Konkurrenz auch
machen kann. Je nach eingestelltemSchwierigkeitgrad entsprechend mehr ode!
weniger clever.

Im 2 Spieler - Wettbewerb Modus kénnen sich 2 Spieler gleichzeitig auf die Suche nach den
Dorféltesten machen, wobei beide genau dieselben Optionen im Spiel haben. Hier treten die Spiels
Ubrigens als Konkurrenten, also gegeneinander an.

Und im 2 Spieler - Team Modus kénnen zwei Mitspieler gemeinsam einen Verlag aufbauen. Sc
kann einer zum Beispiel ein paar Artikel besorgen, wahrend der andere schon die Zeitung layoute
Der einzige Unterschied zu den anderen Modi ist, dafl man keine Konkurrenz bei der Suche nac
den Dorféltesten hat, man sich dabei also richtig viel Zeit lassen kann.

4.4 Spielstand laden:

einen Spielstand auch wieder einladen kdnnen - das kann
man in genau diesem Menu. Spielstand anwéhlen und
das Diskettensymbol anklicken - mehr hast Du dazu

nicht zu tun. N
4.5 Spielstart: )
Was soll ich dazu noch groR3 sagen, das Spiel..
wird halt gestartet, wenn Du dieses Icon
anklickst.
4.6 Top-List:
Es werden immer die letzten sechs
Spieler in der Top - Liste verewigt, r
die es geschafft haben mehr
Dorfalteste zu finden als die = sy
Konkurrenz. i

Man kann in Crazy News acht Spielstdnde abspeichern und irgendwo muf3 man
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5. RDas Spiel

5.1 Schnelleinstieg:

Um nicht erst das gesamte Handbuch lesenanfangs dort vielleicht insgesamt 5.000 DM. Dann
mussen, bevor man dann vielleicht mal die Dikénnte man eventuell in deinterwelt noch ei-
kette ins Laufwerk schieben kann, reicht es, wenan Spionageauftrag erteilen, um mdoglichst bald
man sich die Kapite3, 4, 5.2 und dieses durch-an der Suche nach deieben Dorféltesteteilzu-
liest. Spater kann man sich dann eventuell alleshmen. Am Tagesende sollte man zu Beginn im-
genauer durchlesen. mer 10.000 DM auf der Kante ha-

Wenn im Hauptmeni alles eingestellt wurdéen, sonst sieht es mit dem
beginnt man ein Spiel erst mal damit, dal? man si¢hitungsdruck bése aus. Zur
in derNews Agentureinige Artikel holt, anfangs Not hat allerdings die Bank
nur recht billige, mdglichst unter 1.000 DM. Danim der Nacht noch auf. AuRer-
sollten imArbeitsmarkt Reporter eingestellt unddem ist es ratsam, erst mal so
diese anschlieBend iRersonalbirogleich mit viele Werbeauftrage wie
Artikelauftragen versorgt werden. Nun so oft wieéglich zu bekommen;
maoglich in deerbeagenturvorbeischauen. Am dann kommt recht
besten stiindlich. Jetzt kann marBmtik-Shop, schnell ordentlich Vo-

im Comic-Laden, bei detWahrsagerin, bei der lumen ins Portemon-
Polizeiund in deMVetterstation Artikel oder son- naie. Der Rest er-

stige Extras, wie Ratsel, Unfall- oder Wetterberibt sich dann 5
richte besorgen - aber nie zu viel Geld ausgebérim Spielen
selbst.

5.2 Allgemeines/Steuerung:

Wie ich bereits erwahnt habe, wird das gesarfiréditrate in Verzug kommt, hat man 4 Tage Zett,
te Spiel tiber Joystick bzw. Maus gesteuert. ulas Geld aufzutrelben_ - andernfalls ist der Spie-
ein Menii zu aktivieren, Klickt man den entsprd€" Pankrott. Im 2 Spieler-Wettbewerb Modus
chenden Meniipunkt an, der - wenn er durch TexEn&lt er noch einmal das Startkapital und muf3
dargestellt ist - dann meist farbig hervorgehdTit Seiner Zeitung von neuem beginnen. In den
ben wird, wenn sich der Zeiger darauf befindep€iden anderen Modi muf3 das Spiel neu gestar-
Um ein Menii zu verlassen, klickt man etwalt werden.
auBerhalb des Meni-Rahmens an, z.B. das Fotbfit der Taste gelangt man in den
des Spielers. Die rechte Maustaste bewirkt GbfRausenmodusdas heif3t, daf? die Zeit nicht wei-
gens dasselbe. In den Menus erscheinen oft klegs lauft. Diesen Modus kann man jedoch nur
ne Icons, z.B. Pfeile oder ein OK - Symbol. Diesaktivieren, wenn gerade nicht nachgeladen wird
erscheinen allerdings immer nur dann, wenn mamd sich im Moment keiner der Spieler im Haus
diese Aktion auch ausfiihren kann. Ein OK fibewegt. Mit der selben Taste verlafit man diesen
die Ausfiihrung eines Artikelkaufes erscheinModus tbrigens auch wieder.
also nur, wenn man auch genug Geld fur diesetJm die Zeit schneller laufen zu lassgretwa
Kauf hat, denn es ist in diesem Spiel nie mogvenn beide Spieler in der Sauna warten, halten
lich weniger als 0 DM zu haben. Die einzigem 2 - Spieler Modus beide Spieler gleichzeitig
Mdglichkeit, Schulden zu machen, lauft Giber eden Maus beziehungsweise Joystickknopf in der
nen Kredit. Wenn man mit der Ruickzahlung déinken unteren Ecke des Bildes, dort wo der

B

auch noch Beilagen erstellen lassen, wersauftrage zu vergeben, bis bei allen Repor-
dem Spieler bereits die Idee dazu gekomméern beim letzten Auftra
ist. Nachdem die Artikelsparte nun bestimmtier Fragezeichen ersche
wurde, muf3 man noch dienen, damit man sich i
Grol3e des Artikels ange-Tagesverlauf keine Geda
ben und dann kann die Ar-ken mehr Uber sein Pers
beit beginnen. nal machen muf’ und di

Tips: Man sollte beim Angestellten auch bis zu
Verteilen der Auftrdge im- Tagesende arbeiten. Aul3erdem sollte man bei
mer darauf achten, dal3der Vergabe der Artikelauftrage immer das
dem Reporter diese Sparte auch ansteht. Dilagesmotto bedenken. Je nach Liquiditat
Arbeitsdauer hangt von der Schnelligkeit desolliten mdglichst viele Reporter eingestellt
Reporters und der Gré3e des Artikels ab. Bgerden, um eine volle Zeitung erstellen zu
ist ratsam, am Tagesanfang so viele Arbeikdnnen.

6.8 Werbeagentur:

== B
Ohne Werbung geht’s natiirlic - I I ] <

nicht, und sogar fir ein Saftbla = | ‘5 -
wie Deines werden sich einigg — AL 1,
wenn auch wenige, Werbeanbiefi # ¥| . —
finden. Zu dem Men an sich git L -r_ ("u " =
es nicht allzu viel zu sagen, es wdll \ ;"
den verschiedene Werbeauftrage
angezeigt und wenn die Auﬂage der eigeneZﬁhlt wird immer, nachdem die letzte Werbung
Zeitung am Vortag so hoch war, wie es der Aufines Werbeauftrags in der Zeitung war. Na-
traggeber im Werbeauftrag verlangt, dann karfi§irlich kann man mehrere Werbevertrage ab-
man mit demOK Symbol die Werbung ein- schliefen, maximal jedoch 10 Stlick, da man
sacken. Einen Werbeauftrag mit einer Mindesfjann fur die Anbieter uninteressant wird. An-
auflage von 20.000 Stiick kann man also af@ngs sollte man alle Werbungen nehmen, die
fangs nicht annehmen, da man mit einer Aufnan kriegen kann. Kann man einen Werbe-
lage von 10.000 beginnt. Sollte die eigend@uftrag einmal nicht einlosen, weil man ver-
Auflage hoher sein als die geforderte, dangiessen hat, die Werbung in die Zeitung zu neh-
stort das natiirlich niemanden. Weitere Faktdnen, dann gibt es keine Geldstrafe. Mit jeder
ren bei einem Werbeauftrag sind Frist und An\lO”en Stunde werden bis zu vier neue Auftra-
zahl. Die Frist stellt die Zeit dar, in der marfe angeboten, also sollte man hier immer mal
die Werbung in der Zeitung haben muR, undorbeischauen. Ubrigens bieten sich wesent-
die Anzahl gibt die Stiickzahl der Werbungefich mehr Firmen an, wenn die Zeitung farbig
an. Da man einen Werbeauftrag nur einmal pﬂﬁdrUth wird. Sollte man am Tagesende die
Tag in die Zeitung bringen kann, bedeutet einduflage der Zeitung gegentiber dem Vortag
Anzahl von vier, da man die Werbung viererringern, dann werden alle Werbevertrage
Tage lang mit in die Zeitung nehmen muR. Geaufgelost !
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des Spielstandes wird vom Spiel selbst bererschiedenen Musikstiicken wéahlen oder
stimmt. Ubrigens sollte diese Option desdie Musik ganz ausschalten.
ofteren verwendet werden, falls der Compu- Im nachsten MenuUpunkt gibt Dir die Pfort-
ter einmal abstiurzen sollte, was bei Laufwernerin Auskunft tiber ihr Liebesleben und mit
ken, die nicht 100 % zur 1541 vonder vierten Option kannst Du in der Nacht
Commaodore kompatibel sind, durchaus vorbein Biro von ihr bewachen lassen, was
kommen kann. natdrlich eine Kleinigkeit kostet. Wieviel, das

Mit der zweiten Option in diesem Menihangt davon ab, wie sympatisch Du ihr bist.
kénnen die Grafik und die Musik im Spiel Du kannst Dir im Info - Raum auch allge-
beeinflul3t werden. Man kann die Grafikenmeine Informationen geben lassen: die Ei-
die nach dem Betreten eines Raumes erschegienschaften Deiner Figur, die sich ja an-
nen, ausschalten, indem man in diesem Federn kdnnen, wie z.B. Deine Vitalitat, und
ster die Grafik aufusstellt. Dadurch redu- das aktuelle Motto des Tageswettbewerbes,
zieren sich die Ladezeiten je nach Meni ura.B. Wirtschaft.
ca. 50 %. Weiterhin kann man zwischen drei

6.7 Personalment:

Um in die Zeitung auch genug Artikel set-an. Die vier Stellen sind Auftrage, die der
zen zu kdnnen, mufl3 man natdrlich auch R&Angestellte der Reihe
porter einstellen - maximal sechs. Es stehemach bearbeitet. Der obe B
insgesamt 50 Reporter zur Verfiigung, vorste Auftrag wird zuers b
denen sich jeden Tag sechs verschiedene inearbeitet. Sobald dies¢

Arbeitsmarkt anbieten. eingestellt ist, macht sic k-

Hat man mindestens einender Reporter daran, ihn AL
Reporter, dann kann manschreiben, also kann ef
im Personalment den /die dann nicht mehr verandert werden. Die an-
Reporter entlassen oderderen Auftradge hingegen kann man jederzeit
Arbeitsauftrage verteilen. wieder &ndern.
In dieses Menli kommt Rechts neben der Art dg
man ubrigens auch durch Anklicken des TeAuftrags (z.B. Erotik)
lefons im Blro. Man kann seine Angestell-steht die Grof3e und dan
ten betrachten, indem man mit den Pfeilben die Uhrzeit der Fertig
symbolen zwischen ihnen wechselt und mistellung. Erscheinen bd
dem Blatter - Symbol die unterschiedlicherdieser Zeit vier Frageze
Informationen abruft, wie zum Beispiel Ge-chen, dann wird der Arti-
halt, Eigenschaften oder die Beurteilung dekel erst am nachsten Tag fertig. Wenn man
Reporters.Um einen Artikelauftrag zu ver-einen Auftrag erteilt oder einen bereits be-
geben wahlt man einen Reporter aus, der dstehenden andert, dann erscheint nach dem
Auftrag bearbeiten soll und klickt eine derAnklicken ein Fenster, in dem man die Art
vier Stellen im Arbeitsmeni des Reportersles Artikels bestimmt. Miveiterkann man

e

Name des Spielers steht, gedriickt, solange waider die Diskette mul3 gewechselt werden -
die Zeit vorgespult werden soll. Im Spieler gediesem Fall erscheint eine Meldung in der Mitte
gen Computer - Modus braucht das natirlich ndes Screens.

Spieler 1 machen. Der Redaktionstag beginnt 16 Uhrunden-

Die eigene Figur zu steuern ist denkbar eiglet 0 Uhr, dann sind alle RAume aulRer der
fach: man klickt eine Tir im Haus Druckerei,der Bank und der
an und die Figur lauft mehr od VZAVD geschlossen, also heif3t
weniger schnell automatisch d es - Layout abgeben und hoffen,
hin. Um in einéEtagezu gelangen dafd das Wurstblatt nicht schon
die nicht im aktuellen Hausau wieder so ein Reinfall wird, wie
schnitt zu sehen ist, klickt man g am Vortag. Einige Dienstlei-
den Fahrstuhl in der Etage, in d stungen werden dbrigens bloR
man sich gerade befindet, als bis zu einer bestimmten Uhrzeit
Héhe der Figur. Ist der Spieler am Fahrstuhéngeboten, z.B. der geheime Wahrsagerkurs.
schacht angelangt, erscheint eine Leiste, in deburch das Ausspionieren eines Raumes kann
man dann die Etage auswahlen kann. sich dort ein neuer Menupunkt auftun.

Wenn sich der Zeiger in eine Diskette verwan-Alle Raume, bis auf die Kantine, Sauna und
delt, kann man damit nichts mehr aktivieren bzwlas WC, kénnen nicht von zwei Figuren gleich-
anwabhlen, dann ladt der Computer gerade naoditig betreten werden.

Fahrstuhlleiste
erscheint nach
dem Anklicken des
Fahrsstuhlschachts
im Hausauschnitt

Paf3bild der Figu
von Spieler 1

Aktueller Hausausschnitt / Men[lbereilh

Name von
Spieler 1

Statusleiste 1 slsH ! 46 : 42 Sonntag

- Status Spieler 1 (im Haus: Name des Raumes unterm Zeiger / im Menu: aktuelles Kapital)
- aktuelle Zeit, Wochentag
- Status Spieler 2
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4 Disk - Symbol

E Lupen - Symbol
nur im Layoutmenu:

erscheint beim Nachladen oder wenn die
Disk gewechselt werden mul3, wahrend
dieses Symboles kann nichts angewahlt

schaltet vom Seiten - werden
Ansicht in den
Layoutmodus - Zeiger
der normale
&= Blatter - Clip Mauszeiger

wechselt zwischen verschiedenen
Seiten oder Informationen in einem

Menii

= Pfeil - Clip

mit Hilfe der Pfeil - Symbole
kann man diverse Dinge
umschalten oder &ndern

¥ Ok - Symbol

Artikels

damit werden Aktionen
bestatigt, z.B. der Kauf eines

dao Crazy - Hauo ...

Versicherung,
Wetterstation

Polizei,
Heizungsraum,
Sauna, WC

E-Shop, Comics &
Co., Kantine,
Wahrsagerinn

Personal Spieler 2
& 1, Werbeagentur],
Bank, Arbeitsmark

Biiro Spieler 1 & 2|
News Agentur, Inf
- Raum

Druckerei,
VZAVD, Unterwelt

Anfangs kann man also maximal 2,5 Mioseine Zeitung also beispielsweise auf drei
Menschen mit seiner Zeitung belasten, w&ektoren nebeneinander, dann kann der Ver-
allerdings mit der Startauflage von 10.00@ieb in dem mittleren Sektor nicht beendet
Stick etwas schwer fallen konnte - deshalberden, da dann der dul3ere Sektor frei ste-
spielt dieses Menu erst spater eine Rollehen wirde. In diesem Fall mifite man erst

Um den Vertriebsbereich zu dndern, wahtten dul3eren Sektor streichen.
manVertrieb &nderran und klickt nun ei- Genauso verhalt es sich auch, wenn man
nen Sektor an, der entweder bereits zuden Vertrieb in einem Sektor starten will -
Vertriebsbereich gehdrt oder an den Veder Transportweg zu diesem Sektor mufl3
triebsbereich angrenzt. Wahlt man eineimmer gewahrleistet sein. Ubrigens werden
Sektor, in dem man seine Zeitung bereitie Transportkosten jeden Morgen vom
vertreibt, dann kann in diesem Meni ddfonto abgezogen - daran sollte man den-
Vertrieb dieses Sektors beendet werden, faken, bevor man halb Deutschland unter Ver-
dadurch nicht der Weg zu einem anderdrag nimmt.

Sektor unterbrochen wird. Vertreibt man

6.5 News Agentur:

Gleich neben den Biros befindet sich die NacHer Liste der angebotenen aus und ki@kKtan,
richtenagentur, in der jeden Tag neue Artikel eimvas Ubrigens nur erscheint, wenn man den Arti-
fliegen. Jedoch nur am kel auch bezahlen
Tagesbeginn, man mu kann. Durch Klicken
also nur einmal pro Tag des Blatterpfeiles
dort aufkreuzen, es sdg kann man sich die
denn, man kann siclE Artikel auch durchle-
nicht von der nette sen. Nach dem Kauf
Empfangsdame abwe bekommt man noch
den. Anfangs sollte mal die Mdoglichkeit, das
auf den Kauf teurer Ar- Exclusivrecht fur den
tikel verzichten, spater kann man dann sogar dadikel zu erwerben. Klickt man etwas auf3er-
Exclusivrecht fir einen Artikel erwerben, damibalb des Fensters an, dann wird der Artikel ohne
die Konkurrenz diesen Artikel nicht auch in di€&xclusivrecht erworben, ansonsten klickt man
Zeitung bringen kann. Um einen Artikel zu kauaufkaufenund die Konkurrenz hat das Nachse-
fen, wahlt man ihn mit den Pfeilsymbolen auken.

6.6 Info - Raum:

In diesem Menl gibt es recht vielParaufhin erscheint ein Fenster mit acht
Optionen. Die erste ist die Mdglichkeit, defipielstdnden, die man zum Abspeichern
Spielstand abzuspeichern. Dazu wéahlt maanutzen kann. Nun muf3 nur noch ein
den Menipunkt an und wendet die Disket@&pielstand angewahlt und auf Aufforderung
sobald man dazu aufgefordert wiravieder die Disk gewendet werden. Der Name
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Die geflllte Flache gibt an, wieviele Recht- eck anklicken, in dem die linke obere Ecke
ecke in der Zeitung durch Artikel benutzt = » des Artikels sein soll. Befindet sich in die-
werden bzw. wieviele Rechtecke insgesamt sem Bereich schon ein Artikel, dann wird
auf den Seiten vorhanden sind. Beispiels- der aktuelle Artikel in die Zeitung gepackt
weise sind auf einer Zeitung mit 3 Seiten und der Artikel der sich darunter befand,
56 Rechtecke vorhanden. 20 Rechtecke pro wird aufgenommen. Man hélt nun diesen
Seite und auf der Titelseite 4 weniger, da dort in der Hand. Ubrigens kann die
der Zeitungsname steht. Es sollten Ubri- Seite auch gewechselt wer-
gens nach Mdglichkeit nur wenige den, wenn man einen Ar-
Rechtecke frei bleiben, wenn die tikel in der Hand halt,
Zeitung in Druck geht - wer liest indem man wie gewdhn-
denn schon gerne eine Zeitung mit lich die Pfeilsymbole be-
leeren Flecken drin. nutzt.

Mit den beiden Pfeilen kann die Um einen Artikel aus der
Seite gewechselt werden, wenn die Zeitung in das Archiv zu
Zeitung mehrere Seiten enthalt. packen, wahlt man ihn ein-

Im Layout - Modus wird in der linken fach an, bewegt danach
Halfte das Archiv angezeigt. Die Zahl den Zeiger in den linken
neben den Sparten gibt die Anzahl der Bereich des Bildes - auf das
Artikel an, die man von dieser Sparte im Ar- Archiv und Kklickt auf den
chiv hat. Durch Anklicken des Wortes in der Joystickbutton.
untersten Zeile wechselt man zwischen den Halt man einen Artikel in der
Extras und den sieben Sparten. Um einen Arti- Hand und der Zeiger befindet sich
kel aus dem Archiv zu nehmen, klickt man die Uber dem Archiv, dann leuchtet die
entsprechende Sparte (z.B. Erotik) oder das Ex- Sparte, aus der der Artikel stammt.
tra (z.B. Wetter) an, wahlt mit den Pfeilsymbolen - Um einen Artikel aus dem Archiv zu
den gewunschten Artikel aus (wenn man mehrere I6schen, wahlt man ihn an, so dall man
Artikel dieser Sparte hat) und aktiviert ihn mit OK. ihn in der Hand hélt und bewegt den
Um den Artikel in der Zeitung zu plazie- Zeiger auf das PaRbild der Figur - au-
ren, mufd man nun den Zeiger auf die Rerhalb des Bildausschnitts also
Zeitung bewegen und dort das Recht- - und betatigt dann den

Joyknopf.

e

Durch einen Klick auf di€andkarte ge- die Auflage eines Tages groRer ist als die
langt man in da¥ertriebsmenu. Anzahl der Leser

Die Vertriebskarte ist in 24 Sektoren unim Vertriebssektor,
terteilt. In den Sektoren sind je nactin dem man de
Besiedlungsstarke des Gebietes unterschiedertrieb beginnt,
lich viele Leser zu finden. Wenn man einelann richtet ma
Sektor auswahlen will, klickt man mit demsich auch noch a
Zeiger auf die Landkarte. dere Sektoren i

In diesem Menii kann man seine maxima2€utschland zu
le Leseranzahl verandern, das heiRt, wenfertrieb ein.

5, Pie Meniiss
6.1 Druckerei:

Am Ende des Tages sollte man das Layout sghauen, welche Maschine d¢
Domenica, der Druckereiangestellten bringegeringsten Gesamtdruckpre
Billigstenfalls kostet der Druck einer Zeitungerfordert.

10.000 DM, die sollte man sich also besser im-3. Farbdruck wie bereits er-
mer aufheben, um nicht am nachsten Morgevéhnt, ist es ab der dritten Druckmaschine még-
ohne Zeitung dazustehen. Im Druckmeni gilich, die Zeitung auch farbig zu drucken. Natir-
es zuerst drei Fakten, die man beeinflussen kafinh findet eine Farbzeitung wesentlich mehr

1. Auflage man kann sie in 10.000er Schritte\nklang bei den Lesern und lockt auch mehr
beeinflussen, indem man mit den horizontaléNerbeanbieter an, lohnt sich aber erst ab einer
Pfeilen die Zehnerstelle der Zahl wahlt, die magewissen Stlickzahl. Um die Einstellung zu an-
andern méchte und dann mit Hilfe der vertikedern, einfach auf ,Farbdruck:“ klicken. AuR3er-
len Pfeile die entsprechende Stelle erhdht oddem bietet die Druckerei ab einer Auflage von
verringert. 100.000 nur noch den Farbdruck an, sw-Druck

2. Druckart es gibt natirlich die unterschiedist also nur bis 90.000 Stiick mdglich.
lichsten Maschinen, um Zeitungen zu druckenWenn das nun endlich alles eingestellt ist, klickt
hier wahlt man eine aus. Die ersten beiden Maxan auf OK, falls genug Geld vorhanden ist,
schinen sind nicht in der Lage, farbig zu drukansonsten ist dieses Icon nicht vorhanden. Da-
ken. Dafir ist der Druck aber wesentlich billinach hat man Gegebenenfalls die Mdglichkeit,

ger. Anfangs ist die kleinstezu der Zeitung eine Beilage hinzuzufiigen. Dies
Druckmaschiene einge-ist allerdings nur méglich, wenn dem Spieler be-

stellt. Diese hat die ge-reits diese Idee gekommen ist und dies ist von
ringsten Fixkosten, aberder Fantasie der Figur abhangig. AuRerdem muf3

LN dafiir recht hohe Stiickko-ein angestellter Reporter damit beauftragt wur-
sten, eignet sich also am Beden sein, eine Beilage zu layouten. Man kann

sten fir klei- auch mehrere Beilagen im Archiv haben, jedoch

nere Stiick- immer nur eine zu der Zeitung packen.

zahlen. Nacheinerkleinen Statistik kann man anschlie-
Wenn man Rend den Preis fur die Zeitung bestimmen und
die Auflage dann ist der Tag beendet. Damit eine Zeitung
andert, soll- von den Lesern gekauft wird, miissen Ubrigens
te man einfach mindestens zwei Seiten mit Artikeln belegt sein.

6.2 Vereinigung Zur Auffindung Verschollener Dorféltester:

Dies ist einer der wichtigsten Raume, urau einfach zu ma
das Spiel durchzuspielen. Kurz nach deohen, kannst D
Verschwinden der Dorféltesten wurde dieseatirlich nicht vo
Vereinigung gegrindet. Nun braucht sie n@&nfang an a
turlich Geld, um die Suche zu finanziere§ponsern de
und das nicht zu knapp. Um die Sache nicBuchaktionen

|Funtus Mc Tuntus|
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teilnehmen, denn nicht jeder Pupatz dache z.B. vier Tage. Innerhalb dieser Tage
diese heiligen Hallen einfach so betreterkénnen alle Mitspieler den aktuellen
so mufdt Du erst die drei Rudimentérfrage3ponsorbetrag erhéhen und werden dann
des Altestenrates beantworten kénnen. - automatisch als Sponso-
Ich will nicht zuvie! Wman_c;efaﬂgen iM\ ren eingetragen. Im
verraten, aber wi Qld MC Slo on Zaire .- Team - Modus macht es
schon erwéhnt, enthé pschunge! v keinen Sinn, den Grund-
das Spiel aucl betrag hochzupokern, deshalb ist dort

Adventure - Anteile, und nach erstmaligem sponsern kein Er-
alle drei Fragen sind in diesem héhen mehr mdglich. Wer nach
Haus zu l6sen. Hat man die Rét- g Ablauf des Countdowns als

sel geldst, kann der Wettbewerb
um den grofRziigigsten Sponsor
beginnen, das heil3t, wenn
beide Spieler schon so weit
sind. Deshalb sollte man

aktueller Sponsor eingetra-
gen ist, bekommt den gefun-
denen Dorfaltesten angerechnet.
Im Team - Modus gilt er fiir bei-
de. Und wer nach der letzten Su-
sich auch mit den Fragen che, wenn,Zweistein“ endlich
nicht allzuviel Zeit las- gefunden wurde, die meisten
sen, denn dann kann g b Dorféltesten auf seinem Konto
der andere Spieler in iy hat, der hat das Spiel bekannt-
aller Ruhe, ohne A lich gewonnen. Um die Sache zu
den Wettbewerb, verdeutlichen: wenn Spieler 1

W

wer mehr sponsert, i &  den ersten Betrag geboten hat -
die Suchaktion star- 50.000 DM, und Spieler zwei
ten lassen. dann 60.000 DM bietet, dann

Das Sponsern geht fol- erhélt der erste Spieler seinen
gendermal3en von statten: Betrag zurtick und Spieler zwei
je nach Suchaktion ist ein | ist der aktuelle Sponsor.
bestimmter Mindestbe- Im 2 Spieler Team - Modus
trag vorgeschrieben. Bei entfallt der Wettbewerb zwi-
-Funtus Mc Tuntus$ schen den Sponsoren, also ist
dem ersten verschol- nur der Mindestsponserbetrag
lenen Dorféltesten, | aufzubringen. Beim 1 Spieler -
ist dieser 50.000 Modus sponsert auch der Com-
DM. Wenn man puter kraftig mit. Fur jeden Dorf-
diesen Betrag ein- altesten, den ein Spieler be-
mal anbietet, dann reits gefunden hat, er-
lauft der Count- 'scheint auf dem PaRbild
down fir die Sponso- seiner Figur am oberen
ren. Bei der ersten Su- Rand ein Quadrat.

6.3 Unterwelt:

Auch ein wichtiges Menu natirlich, dieMoglichkeit, der Konkurrenz seine Aufwar-
dominante Frau, die dich dort erwartet, fihttung zu machen, ware dann, dal3 man einige
Spionage- und Sabotageauftrage aus. Wehiigen Uber diese verbreiten lafdt, was dann
Du einen Auftrag gibst, wird dieser immerein Sinken der Beliebtheit dieser Zeitung zur
erst in der Nacht ausgefiihrt. Unsere DomFolge hat.
na ist nicht umsonst in der Unterwelt tatig. Der zweite Weg, in der Unterwelt sein Geld
Demzufolge wird das Ergebnis des Auftrazu lassen, ist eineBpionageauftragzu er-
ges immer erst am nachsten Morgen ersichtilen. Dazu wahlt man auf dem verkleiner-
lich. Bei einerSabotageaktionhangt der ten Bild des Hauses, das in diesem Meni
Erfolg unter anderem davon ab, ob dierscheint, den Raum an, in dem man spio-
Konkurenz die Pfértnerin beauftragt nieren will. Das Er-
hat, zur Abwechslung in der Nac gebnis der Spionage
doch mal ein wenig aufzupasse erfahrt der Auftrag-
Sabotiert man das Computersystg geber am nachsten
der Konkurrenz, ist diese am néc Morgen. Durch Spio-
sten Morgen erst mal einige Min nage kann in einem
ten damit beschéttigt, ihre Festpla Raum beispielsweise
te wieder zu ordnen. Gibst Du dé ein neuer MenUpunkt
Auftrag, die Gesundheit zu sabotie- hinzukommen.
ren, dann sorgt die Domina in der Nacht da-Die Unterweltdame kann Ubrigens nur ei-
fur, daf3 das Ende eines Starkstromkabels aan Auftrag pro Nacht ausfuhren.
der Konkurrenztirklinke landet. Die dritte

6.4 Buro:

Im Biro kann man drei verschiedene Gegen-Mit dem Computer erreicht man daayout-
stande anwahlen: das Telefon, den Computer unteni. Dazu klickt man im Biiro delonitor
die Landkarte. an. Im Layoutmend ist in der rechten Halfte im-

Mit dem Telefon kann man inPersonalbliiro mer die aktuelle Zeitung zu sehen. Auf der er-
anrufen, das hat den Vorteil, dal man sich spéten Seite der Zeitung ist oben der Zeitungsname
ter den Weg durch das Haus spart, wenn maigebildet. Am rechten Rand sind verschiedene
etwa blo? mal schnell einen Angestellten feuSymbole zu sehen, die man anwéhlen kann.
ern will - so muR man nur das Telefon anklicke®urch Anklicken des oberen Symboles (soll eine
und man landet im Personalbiiro. Mehr dazu itoupe darstellen) verlaRt man den Betrachter -
Abschnitt6.7 Personal Modus und kommt in den Layout - Modus der
Zeitung. Im Betrachter - Modus kann man na-
here Informationen zu den Artikeln in der Zei-
tung erhalten, indem man sie anwahlt. AuR3er-
dem sind in diesem Modus noch weitere Infor-
mationen ersichtlich: Anzahl der Seiten und die
gefilite Flache.




