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System: Amiga, Atari ST, C-64, Amstrad, Spectrum
Preis: Ca. 28 - 65 DM (je nach System und Datentrager)
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Inhalt:

Bei L.E.D. STORM wird der Spieler ans Steuer eines futuristischen Rennwagens
versetzt und muB mit diesem insgesamt neun verschiedene Strecken durchfah-
ren. Dabei findet allerdings die im Titel erwéhnte ’Lasergesteigerte Vernichtung”
(Laser Enhanced Destruction) nicht statt. Vielmehr obliegt es dem Spieler, sein
Geféhrt sicher und vor allem schnell duch alle Gefahren und Hindernisse zu steu-
ern. So muB er auf dem vertikal scrollenden Screen zum einen mdglichst genau
dem Streckenverlauf folgen und aufpassen, daB er rechtzeitig tiber Unterbrechun-
gen oder Schluchten springt. Jede schadliche Beriihrung mit Hindernissen oder
Gegnern fuhrt zur Abnahme des Energievorrats und schlieBlich zur Spielbeen-
dung. Die Gegner wenden dabei die unterschiedlichsten Taktiken an: So gibt es
Frosche, die sich an das Auto anhdngen und es abbremsen, Laster, an denen
man sofort explodiert oder ein Computerauto, das den eigenen Flitzer herum-
schubsen will. Glicklicherweise kann der Spieler sein Auto durch Aufsammeln
verschiedener Bonussymbole stérken und auch den Energievorrat auffrischen.

Anmerkungen:

Bedingt durch die mittleren Schwierigkeitsgrad und den abwechslungsreichen
Rennstrecken macht LED STORM auch bei 6fterem Spielen noch viel SpaB. Als
waschechte Rennsimulation kann man das Spiel jedoch nicht bezeichnen.

Besonderheiten:

Fur die Musik zeichnet Tim Follin verantwortlich, der gerade auf dem Amiga
neben einfallsreichen Melodien noch technische Meisterleistungen in Form von
verzerrten Synthesizer-Sounds und erstklassigen E-Gitarren-Variationen vollbringt.




