Ultima 3 - Exodus

Ultima 3 - Exodus ist der dritte Teil der erfolgreichen Ultima-
Rollenspielreihe, der zusammen mit seinen beiden Vorgéngern die
Trilogie "Age of Darkness" bildet. Zum ersten Mal steuert der
Spieler hierbei allerdings keine Einzelfigur, sondern eine Gruppe
von bis zu vier Abenteurern. Zahlreiche weitere Verbesserungen
wurden vorgenommen, die elementare Grundlagen fiir die nach-
folgenden Teile der Reihe werden sollten.
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Der Introscreen macht uns mit einigen Grafiken aus dem Spiel
vertraut.

Vorgeschichte

Kaum 20 Jahre hat der triigerische Friede gehalten, nachdem ein
mysterioser Fremder die Zauberin Minax in einem epischen Duell
besiegt hat. Und schon schickt sich ein noch groBeres Ubel an,
erneut Unheil tiber das Land Sosaria zu bringen. Exodus, halb
Diamon, halb riesige Computerfestplatte, erschaffen von Minax
und ihrem einstigen Meister Mondain, erlangt Bewuftsein, nach-
dem er zwei Jahrzehnte damit verbrachte geniigend Daten zu
sammeln um Kontrolle {iber das Land zu erringen. Das Auftauchen
einer vulkanischen Insel mitten im Ozean sowie das mit Blut auf
das Deck eines mannschaftslosen Schiffes geschmierte Wort "E-
xodus" kiinden vom Beginn der Schreckensherrschaft des unheili-
gen Nachfolgers Mondains und Minax.

Erneut wird der Hilferuf von Lord British dem Herrscher iiber
Sosaria erhort. Gleich vier tapfere Helden schicken sich diesmal an
gegen das Bose zu Felde zu ziehen.

Characterwahl

:Der Spieler kann bis zu vier Charaktere zu einer Abenteurergrup-
pe zusammenfiigen. Weniger sind zwar moglich, doch bringt dies
keinen Vorteil dafiir aber gewaltig viele Nachteile. Jeder Charakter
kann insgesamt 50 Punkte auf vier Eigenschaftswerte verteilen und
aus einem Fundus von drei Geschlechtern, fiinf Rassen und elf
Klassen wiahlen. So ist vom weiblichen Menschenpaladin bis zum
geschlechtslosen Fuzzy-Magier eine Unzahl an sinnvollen bzw.
unsinnigen Kombinationsmoglichkeiten gewéhrt.

Jeder neuerschaffene Charakter startet mit einem Dolch und Klei-
dung als Startausriistung sowie etwas Gold und 150 Rationen Pro-
viant. Proviant muss bald nachgekauft werden, da er sich schnell
verbraucht und hungernde Charaktere Lebensenergieverlust er-
leiden.

Die Welt von Ultima lll
SOSARIA

Kaum, dass unsere vier Freunde
ihre Abenteurerkarriere begonnen
haben, erfreuen sie sich auch schon
der ungeteilten Aufmerksamkeit
zweier Gruppen Riesen sowie eines
Piratenschiffes.

Das Spiel beginnt in gewohnter 2D-Draufsicht auf dem Kontinent
Sosaria, der sich seit seinem ersten Auftauchen in Ultima I - The
First Age of Darkness gehorig verdndert hat. Neue Stidte sind
hinzugekommen und Moongates, vergleichbar mit den Timegates
aus Ultima II 6ffnen und schliefen sich in regelméfBigen Abstin-
den um Reisende an verschiedene Orte der Karte zu beamen.

Die Karte umfasst etliche Bildschirme und ist iibersdt mit Waldern
in denen die Sicht eingeschrinkt ist sowie mit uniiberquerbaren
Gebirgen. Bevolkert wird das Land von Monsterhorden die frither
oder spater per Zufallsgenerator auftauchen und direkt auf die
Abenteurergruppe zuhalten. Thnen kann man meistens nur ent-
kommen, wenn man beritten ist.

Zahlreiche Inseln sdumen den Hauptkontinent und warten nur
darauf von den Abenteurern genau untersucht zu werden. Aber
auch auf dem Meer droht Gefahr in Form von Seeschlangen, Rie-
senkraken und Piratenschiffen.

STADTE

Unser Dieb beim "englischen Ein-
kaufen".

Eine Vielzahl von Stéddten bietet dem Spieler die Moglichkeit sich
mit dem eng bemessenen Anfangskapital mehr schlecht als recht
auszuriisten. Computergesteuerte Nichtspielerfiguren wuseln hier
durch die Gegend und kdnnen sowohl hilfreich als auch hinderlich
bei der Bewiltigung der Aufgabe sein. AuBerst kampfstarke Wa-
chen passen auf, dass die Charaktere sich anstindig benehmen und
greifen umgehend an, sobald jemand beim Klauen erwischt oder
gar eine Nichtspielerfigur attackiert wird.

Folgende Orte kann man aufsuchen, allerdings sind nicht alle sind
in jeder Stadt zu finden.

* Waffen- und Riistungshéndler

* Lebensmittelhdndler

* Pferdehéndler.

* Diebesgilden, die niitzliche Gegenstinde wie Fackeln und Diet-
riche verkaufen

* Tavernen, die fiir ein wenig Geld bruchstiickhafte Informationen
verkaufen

* Orakel, die detaillierteres Wissen vermitteln. Allerdings fiir
wesentlich mehr Geld.

* Heiler, bei denen man von Vergiftungen bis zur Wiederbelebung
eines Toten alles fiir viel Gold kaufen kann.
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CASTLE BRITAIN:

Lord British befordert einen Cha-
rakter.

Hier residiert selbstverstdndlich Lord British der den Charakteren
neue Erfahrungsstufen und somit mehr Lebenspunkte verleihen
kann, wenn sie geniigend Punkte durch das Erschlagen von Mons-
tern gemacht haben. Fiir jede neue Erfahrungsstufe muss ein Held
100 Punkte gesammelt haben. Die maximale Anzahl der Lebens-
punkte eines Charakters wird darauthin um 100 erhoht.

Wenn man sich ein wenig umschaut kann man im Schloss auch
einen Heiler sowie ein Orakel finden, sowie diverse weitere sehr
interessante Orte, die allerdings nicht immer ganz einfach zuging-
lich sind.

VERLIESE:
Leitern verbinden die Etagen mit-
einander

LUL:01
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HEAD--NEST

Diese mehr oder minder gut versteckten unterirdischen Labyrinthe
werden im Gegensatz zur Oberwelt in gefiillter 3D-Vektorgrafik
dargestellt. Sie wimmeln nur so vor allerlei Gefahren wie Mons-
tern und Fallen aber auch reichlich Belohnung in Form von prall
gefiillten Schatzkisten (unten links). Fiir Beleuchtung muss man in
Verliesen mithilfe von Fackeln oder Magie selber sorgen. Hier
kann man wichtige (aber auch irrefiihrende) Hinweise erhalten, die
zur Losung des Spiels beitragen.

Magische Quellen (mitte), die man hier findet konnen sowohl gute
als auch unangenehme Effekte hervorrufen. Glihende Metallstan-
gen (rechts) verursachen bei Beriihrung Lebenspunktverlust, lassen
jedoch eine seltsame "Markierung" zuriick.

Jackpot! Ein Raum. Eine magische Quelle. Glithendes Metall.
voller Schatzkisten

Gestaltung

Grafik und Sound wurden im Vergleich zum Vorgénger deutlich
verbessert. Das Spiel ist wesentlich farbenfroher und erstmalig
wird die Sicht von Geldnde wie Wildern oder Gebirgen einge-
schrinkt. Alle Figuren werden, wenn auch nur spirlich, animiert
dargestellt. Auch der Detailreichtum der Grafiken wurde geringfii-
gig verbessert. Dennoch kann das Spiel aufgrund seines Alters
natiirlich mit Titel wie Bard's Tale oder "Pool of Radiance" in
keinster Weise mithalten. Zudem ist die Grafik sehr langsam was
darin liegt, dass originaler Apple-Code verwendet wird, der "on
the fly" umgewandelt werden muss. In dieser Hinsicht ist das Spiel
sogar noch langsamer als sein Vorgénger.

Der Sound ist einigermallen gut gelungen. Zwar sind die Effekte
irgendwo zwischen billig und kurios einzuordnen, doch die situati-
onsbedingten Musikuntermalungen sind durchaus horbar. Leider
sind sie dennoch deutlich zu kurz, als dass man sie das gesamte
Spiel iiber ertragen konnte. So fallen auch sie nach einigen Stun-
den der "Volume off" Taste zum Opfer.

EAST HIND

EAST WIND

Was hat es mit diesem heiligen
Ort auf sich?.

Eine seltsame Riesenschlange
versperrt den Abenteurern
den Weg.
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Tastaturbelegung

Taste

Taste

Taste

[2] QuiT & SAVE: Spicl abspeichern. Funk-
tioniert nur auf der Oberfldche.

ATTACK: Einen Feind angreifen

X-it:Von einem Pferd absteigen oder ein
Schiff verlassen

:‘WEAR ARMOUR: Riistung anziehen

:STEAL: Schatztruhe hinter einer Ladentheke
stehlen

:CAST SPELL: Zauberspruch anwenden

:ENTER:Eine Stadt/ein Verlies/eine Burg
betreten

E :DESCEND: In einem Verlies eine Leiter nach
unten steigen

:VOLUME: Ton an- und ausschalten

[R] :READY WEAPON: Eine Waffe ziicken

:FIRE CANNONS: Die Kanonen ciner gekaper-
ten Fregatte abfeuern

:BOARD: Ein Pferd oder eine Fregatte
besteigen

:TRANSACT: Mit Nichtspielercharakteren
(z.B. Héandlern)reden

:GET CHEST: Eine Schatzkiste 6ffnen

'NEGATE TIME: Zeit anhalten. Bené-
tigt einen gewissen Gegenstand

:YELL: Ein Wort ausrufen.

:HAND EQUIPMENT: Ausriistungsgegensténde
zwischen Charakteren austauschen

:MODIFY ORDER: Eine neue Marsch-
reihenfolge der Gruppe festlegen

:UNLOCK: Ein Tiirschloss 6ffnen. Beno-
tigt einen Schliissel.

:JOIN GOLD: Alles Gold der Gruppe einem
Charakter geben

:NORTH: Nach Norden gehen. Vor-
wartsgehen in einem Verlies.

:IGNITE TORCH: In einem Verlies eine
Fackel entziinden

:KLIMB: In einem Verlies eine Leiter nach oben
steigen

:WEST: Nach Westen gehen. Linksdre-
hung in einem Verlies.

[0] :oTHER COMMAND: Ein Sonderkom-
mando eingeben

:LOOK: In eine Richtung schauen

:EAST: Nach Osten gehen. Rechtsdre-
hung in einem Verlies.

E :PEER AT A GEM: Einen magischen E-
delstein benutzen.

:ZTATUS: Alle Eigenschaftswerte und das Inven-
tar eines Charakters anzeigen

:SOUTH: Nach Siiden gehen. Riick-
wirtsgehen in einem Verlies.

Zauberspruche
Kiirzel l;g'l‘l‘l’)t;f;e WIZARD CLERIC
A 0 Zerstort Ores, Goblins & Trolle (einmal pro Kampf, 50% | Zerstort Skeletons, Zombies & Ghouls (einmal pro Kampf, 50% Er-
Erfolgschance) folgschance)
B 5 Ein schwacher Geschosszauber Offnet Schatztruhen
C 10 Erschafft kurzzeitig Licht Heilt einige Lebenspunkte
D 15 Bewegt die Gruppe eine Etage tiefer in einem Verlies Erschafft kurzzeitg Licht
E 20 Bewegt die Gruppe eine Etage hoher in einem Verlies Bewegt die Gruppe eine Etage hoher in einem Verlies
F 25 Ein starker Geschosszauber Bewegt die Gruppe eine Etage tiefer in einem Verlies
G 30 Telepoz‘tiert die Qruppe an einen zufilligen Ort auf der Teleportiert die Gruppe an einen zufilligen Ort innerhalb einer Verlies-
Oberflache Sosarias etage
H 35 Ein sehr starker Geschosszauber Kuriert einen vergifteten Charakter
I 40 Ein langanhaltender Lichtzauber Befordert die Gruppe aus einem Verlies zuriick an die Oberflache
J 45 Ermoglicht das Zaubern eines Kleriker-Zaubers Ein langanhaltender Lichtzauber
K 50 Ein Angriffszauber gegen mehrere Gegner Ein starker Heilzauber
L 55 Totet(!) EINEN Gegner Zeigt eine Karte der Umgebung
M 60 Halt kurz die Zeit an Totet(!) EINEN Gegner
N 65 Ein starkerer Angriffszauber gegen mehrere Gegner lzﬁli\)lx;esccl;t;inen toten Charakter zum Leben. Bei Mi3erfolg zerfillt dieser
o 70 Schwicht alle Gegner extrem Totet(!) mehrere Gegner
P 75 Tétet(!) mehrere Gegner iﬁ(;ﬁ(gt:}i)r;;ri( tz;.l @Z(i::llfeiztérfallenen Charakter erneut zum Leben. Kos-
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Eine detaillierte Karte von Sosaria mit allen wichtigen Orten:
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Losung

* Ein Wizard (Rasse: Fuzzy) und ein Dieb (Rasse: Elf) sind bei-
nahe zwingend erforderlich fiir eine erfolgreiche Gruppe. Die
Mischklassen wie z.B. Barbarian oder Lark sind groBtenteils un-
brauchbar. Zwei Ausnahmen gibt es jedoch: Paladine (K&mp-
fer/Kleriker) und Druiden (Kleriker/Wizard). Ein Zwergenpala-
din hat im Gegensatz zu einem normalen Kédmpfer die Fahigkeit
Priesterspriiche zu benutzen und kann so gut wie alle wichtigen
Waffen fiihren. Abgerundet wird die Gruppe durch entweder ei-
nen Kleriker oder Druiden (Rasse: Bobbit) der fiir die Heilzau-
ber zustindig ist. Hierbei sollte man abwégen: ein Druide steigt
zwar schneller auf, da er auch offensive Magie der Wizard-
Klasse nutzen kann, wird dafiir jedoch niemals die hoheren Kle-
rikerspriiche beherrschen konnen.

* Den Dieb und den Kémpfer sollte man mit Schusswaffen ausriis-
ten. Zunichste eine Schleuder, spéter einen (magischen) Bogen.

* Nachdem man seine Gruppe notdiirftig ausgestattet hat sollte
man zunichst umherstreunende Monster bekdmpfen um sich in
Diebesgelden fiir das Geld Fackeln und andere niitzliche Ge-
gensténde fiir die Dungeons kaufen zu kénnen und um die ersten
Erfahrungslevel und somit mehr Lebensenergie zu bekommen.
Allzu tiefe Verlieslevel sollte man zunichst jedoch meiden. Ein
gutes Verlies fiir Anfanger sind die "Perinian Depths" im Nord-
osten der Karte.

* Jedes Moongate kann die Gruppe an drei verschiedene Orte
befordern. Einige Orte an der Karte sind ausschlieBlich iiber
Moongates zu erreichen.

* Da Monster stur versuchen auf dem kiirzesten Weg zur Abenteu-
rergruppe zu gelangen, kann man sie durch geschicktes Manov-
rieren derart "fernsteuern”, dass sie von unpassierbarem Gelande
aufgehalten werden.

* Wenn man ein Schiff erobert hat, sollte man sich daran machen
die Inseln zu besuchen. Aber Vorsicht(?) vor dem Mahlstrom,
der unkontrolliert iber den Ozean rauscht.

Cheats

* Um am Anfang mehr Geld zu haben einfach eine neue Gruppe
erschaffen und einem Mitglied alles an Gold und Essen geben.
Dann die restlichen Mitglieder wieder rauswerfen und neue hin-
zufiigen und dieses nach Bedarf wiederholen.

* Eine komplett gestorbene Gruppe kann man wiederbeleben,
indem man nacheinander alle toten Mitglieder einer neugeschaf-
fenen Gruppe zuweist, die diese dann beim Heiler
wiederauferstehen lassen kdnnen.

* Falls ein Mitglied der Gruppe stirbt, speichert das Spiel diese
Information ab. Sterben alle Charaktere ist die Gruppe (fast)
unwiderbringlich verloren. Dies kann natiirlich durch Trickserei
im Emulator umgangen werden.

Kritik

Robotron2084: "Ein absoluter Meilenstein der Rollenspielge-
schichte. Ultima III ist ein perfektes frithes Hack'n Slay Rollen-
spiel mit viel Flair und léngst nicht so zeitintensiv und repetetiv
wie seine Nachfolger. Die Minimalgrafik stort hierbei so gut wie
iiberhaupt nicht. Fiir mich ist es neben Bard's Tale DAS Rollen-
spiel auf dem C64. Allein das Schreiben dieses Artikels hat mich
schon wieder fast dazu gebracht es zum wiederholten Mal durch-

spielen zu wollen. Mal sehen wieviele Ziige ich diesmal brauche.
10 von 10 Punkten."

Sonstiges

Ultima IIT war das erste Spiel in Origins Produktpalette. Die Vor-
lage zur Stoffkarte wurde von Richard Garriotts Mutter gemalt.

(1e@0)) o

Die Stoffkarte die dem Spiel beilag. Man beachte, dass Positionen
von Stiadten, Moongates und Verliesen nicht eingetragen sind.
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Die Cover der beiliegenden Spielregeln, Referenzkarte und der
beiden Zauberbiicher

Lar e

=
-
=L I
= =
=

=4+ 4]
=rm

And 50 it caue to
FOSS that oH this
day EX0DUS.hell-bormn
incarvnate of

=14
-
—-]
—

. X[ |
=
=
ol
i

evil.

==
=]
—1—]
=
e
i,

Has vadavished frou
SOSARIA. Hhat HOH

ahead iH the

SDLE MR Ok SO

-

lies

x
F 5t

L)
L)

ULTIHA sasa cad oHly

be pure srecvlation!
Ouward to ULTIHA IV!
HEST HINWD

TR W T @@ T D el

m
FRER -
L)

w

T
ESXTEM | =T g IS T e
[

e ERER E M=
-0 WMXSR EXMN X
ME SRS e

=m =

oo oo-n| oz
-t

=
me 2
-1

Topscore: Robotron2084 - 70330 Ziige (12.03.2008)

Review von ,,http://www.c64-wiki.de/*
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