_GESCHICKLICHKEIT |

Atom X - Chaos der Molekiile

Kniftlige

Neutronenjagd

von
Christopher Glaubitz

abei begann alles so
D erfolgversprechend:

Man hatte entdeckt,
wie durch die Verdnderung
des molekularen Aufbaus
des Kerngehauses Apfel auf
FuBballgroBe wachsen kénn-
ten. Leider versagte im ent-
scheidenden Moment der
M.S.A (Molekular Sample
Activator). Vermutlich hatte
ein zerstreuter Professor ver-
gessen, die letzte Strom-
rechnung zu bezahlen. Rat-
los stehen die Wissenschatft-
ler vor den Geraten: Wie
kann man die Molekdlstruk-
tur des Fruchtkerns untersu-
chen, wenn die Atome chao-
tisch im Mikiokosmos her-
umschwirren?

Wenn Sie den Chemikern
helfen wollen, laden Sie das
Spiel mit: LOAD "ATOM X”,8

Nach dem Start mit RUN
ladt der Computer die High-
score-Liste (SCORES). Durch
Druck auf den Feuerknopf
des Joysticks in Port 1 er-
scheint das Spielfeld (Abb.
1). Sie befinden sich im er-
sten Level.

Das Spiel besitzt 31 ver-
schiedene Stufen. Am linken
Bildschirmrand steht die ak-
tuelie Level-Nummer, darun-
ter sieht man eine Modellgra-
fik des fertigen Molekiils. Die
restlichen Hinweise gelten
dem erreichten Score sowie
wohlklingenden Molekiilna-
men (z.B. »Enterprisonk,
»Gastophon« oder »Super-
chinn«). In der Bildschirm-
mitte unten verrinnt die Zeit,
die Ihnen zur Bewdéltigung
des Levels zur Verfligung
steht. Das Zahlwerk startet,
wenn man den Joystick be-
wegt.
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Die Wissenschaft-
ler des Fresh-
Fruit-Instituts sind
ratlos: Bei einer
Apfelkernspaltung
ist ein wichtiges
technisches Gerat

~ ausgefallien.
Schaffen Sie es,
die Atome wieder
in die passende
Struktur zu
bringen?

Im Labyrinth auf dem Bild-
schirm erkennen Sie die ver-
streuten Atome, die zu einem

Molekill zusammengesetzt
werden miissen. Bewegen

Sie dazu das weiBe Cursor-
Quadrat (acht Richtungen
sind méglich) auf die einzel-
nen Teile und Ubernehmen
Sie diese mit Druck auf den
Feuerknopf. Das Quadrat
farbt sich rot. Sie kdénnen

jetzt das Atom bewegen wo-

hin Sie méchten, allerdings:
- nur in vier Richtungen oder
- bis es an eine Wand bzw.
ein anderes Atom stoBt.
Setzen Sie die Teile so zu-
sammen, wie es das fertige
Modell unter der Level-An-
zeige links verdeutlicht. Es
spielt keine Rolle, welches

Atom man als erstes ver-

schiebt und an das andere
anfigt. Um es abzulegen,
muB man erneut den Feuer-
knopf driicken. Nach erfolg-
reichem Zusammenbau er-

anderes Molekiiimodell. Die
vorher erzielte Restzeit wird
in dieses Spielfeld ibernom-
men: Damit steht Ihnen deut-
lich mehr Zeit zur Verfligung.
Haben Sie den Level nicht in
der vorgegebenen Zeitspan-
ne geschafft, meldet der
Computer »Time overl«, und
Sie kénnen sich in die High-
score-Liste eintragen, in der
die erzielten Restzeiten ad-
diert sind. Da das Spiel auch
Hundertstelsekunden z&hlt,
erhoht dies die Spannung
beim Kampf um die Spitzen-
platze.

Der High score wird mit
aktuellem Stand stets auf
Diskette gespeichen. Wenn
Sie einen neuen Rekord ge-
schafft haben, missen Sie
bei der entsprechenden Ab-
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[1] Sieht doch
ganz

einfach aus:
Drei Atome
mufB man
verbinden,

na und?

hoéht sich das Score-Konto
um die verbleibende Rest-
zeit. Das ndchste Spielfeld
erscheint. Es bietet ein neu-
es Labyrinth und ein véllig

stick nachbauen
Laden: LOAD “ATOM X" 8

Steuerung: Joystick Port 1

Bendtigte Blocks: 30

Kurzinfo: Atom X
Programmart: Geschlcklichkeit’s-Knobe’lsp‘iel
Spielziel: sémtliche Molkekulstrukturen auf dem Bildschirm per Joy-
Starten: nach dem Laden RUN eingeben
Besonderheiten: Level-Restzeiten werden gutgeschrieben

Programmautor: Christopher Glaubitz

[2] Wer’s bis zu diesem
Level schafft, hat zwei
schlaflose Nichte hinter
sich...

frage lhren Namen einge-
ben: Er darf nicht langer als
16 Zeichen sein! Umlaute
sind (ber die Tasten <@ >
(A), <£> (U)und <[> (O)
erreichbar. Nachdem die
Floppy ihre Arbeit beendet
hat, erscheint die aktuelle
Bestenliste (»Atom-X-Profis«).
Mit dem Feuerknopf oder
<SPACE> geht's weiter.
Wichtig: Die Datei muB unbe-
dingt den Namen »SCO-
RES« behalten (nicht umbe-
nennen!), sonst findet sie
das Programm nicht mehr.
Bleibt nur, zu hoffen, daB
Sie den ratlosen Helden der
Wissenschaft helfen kon-
nen, alle Apfelkernmolekiile
wieder auf die Reihe zu brin-
gen, indem Sie den hoch-
sten Level schaffen (Abb. 2).
Andernfalls muB das Institut
eine neue Versuchsreihe mit
Birnen starten... (bl)
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