Outcrush - AuBerirdische greifen an

Aliens im
Fudenkreuz

von Oliver Kirwa

Das Raumschiff »Cantersize Il« ist mit einem For-
schungsauftrag auf dem Weg durch die unendli-
chen Weiten des Weltraums. Im Sonnensystem
»Alpha IV« greifen Kampfkreuzer aggressiver
Aliens an. Kénnen Sie den Attacken der Welt-
raumbestien widerstehen?

gen die AuBerirdischen verteidigen kann. Laden Sie das
Spiel mit:
LOAD “OUTCRUSH”,8

Gestartet wird durch die Eingabe von RUN.

Es kommt darauf an, moglichst viele Schiffe eines Ge-
schwaders zu treffen, denn je mehr aus einer Formation her-
ausgeschossen werden, desto mehr Punkte gibt es (Abb.). Al-
lerdings existieren gegnerische Raumkreuzer, an denen lhre
GeschoBe wirkungslos verpuffen: Diesen Schiffen mit dem
unuberwindlichen Energieschirm sollten Sie ausweichen,
sonst erwischt es Sie! Jede Berlihrung mit feindlichen Schif-
fen kostet Energie. Wieviel sie davon besitzen, zeigt Ihnen

s ie sind in der »Cantersize« der einzige, der das Schiff ge-
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Bewahren Sie die Ubersicht im Kampfgetiimmel

ebenfalls die Anzeige am rechten Bildschirmrand. Geht der
Vorrat zur Neige, missen Sie Energiestrahlen aufnehmen,
die vorbeifliegende Tankschiffe aussenden. (bl)

Programmart: Actionspiel

Spielziel: K&mpfen Sie gegen feindliche Angreifer und achten Sie
auf den Energievorrat.

Laden: LOAD "OUTCRUSH" 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Steuerung: Joystick-Port 2

Besonderheiten: rasantes Action-Game mit ausgezeichnetem
Scrolling

Bendtigte Blocks: 17

Programmautor: Oliver Kirwa




