TIPS & TRICKS
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ie folgenden drei Seiten
sind allen Fans des Rol-
lenspiels »Rings of Me-
dusa« gewidmet. Hier fin-

det Ihr komplett alle Karten
zum Spiel. Kartograph Martin
Aumiller aus Tirkenfeld hat
da ganze Arbeit geliefert und

mit Geos alle wichtigen Orte
des Spiels erfal3t.

AuBerdem lagen den Kar-
ten einige Tips zum Spiel bei,
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die wir Euch nicht vorenthal-
ten wollen.

Tip 1: Wer in Geldnot ist,
lait sich Uberfallen und wenn

das  Schlachtfeld
erscheint, einfach
<RUN/STOP> und
<RESTORE> zum
Unterbrechen des
Spiels driicken.
Danach ladt man
mit  LOAD"'ROM.-
CONS", 8 und star-
tet mit <RUN>.
Wenn der Text er-

scheint, wieviel
Geld man be-
kormmit, einfach
noch einmal

<RUN/STOP> und
<RESTORE> driik-
ken und wieder mit
<RUN> starten.
Diesen Vorgang
kann man so oft
wie man will wie-
derholen. Wahrend
eines Schiffs-
kampfs, kann die-
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ser Trick auch angewandt
werden, dann werden aber
die gegnerischen Soldaten
mit den eigenen getauscht.
Trick 2: Wer Soldaten
braucht, 1aBt sich wie bei Tip
1 Uberfallen und bei Beginn
der Kampfhandlungen steigt
man mit <RUN/STOP> und
<RESTORE> aus dem Spiel
aus. Nach dem Laden und
Starten von LOAD'ROM.-
CONS"8 ist man wieder mit
geniigend Leuten unterwegs.

Der Trick sollte niemals ange-

werden, wenn der

Gegner weniger Soldaten hat,
als man selbst! Fir beiden
Tricks braucht man minde-
stens einen Soldaten.

Tip 3: Wenn bei der
Schatzsuche die Aufklarer die
Umgebung nicht untersuchen
kénnen, da zuviele gegneri-
sche Soldaten dort sind, spei-
chert man den Spielstand.
Dann geht man ip die nachste
Stadt und kauft Maschinen,
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